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AREA ACADEMICA
TECNOLOGIA E INFORMATICA

DIAGNOSTICO:

El area de Tecnologia e Informética que se implementara en la Institucion Educativa Antonio Baraya, estad enmarcada
en la conceptualizacién abordada por la ley 115 de 1994, las Orientaciones Generales para la educacion en tecnologia
que trazd el Ministerio de Educacién Nacional ( MEN) en el mes de octubre del 2006 ; y la media técnica de gestiona
contable y financiera que adoptd la institucion educativa a partir del afio 2008 , El trabajo pedagdgico en el area de
Tecnologia e informética se realizar4 en forma presencial y virtual desde el grado sexto hasta el grado once ( opcional
para primaria ) a través del portal educativo PEDAGOGIA VIRTUAL www.pedagogiavirtual.org que compila la pagina
Web de la institucidon educativa Antonio Baraya, los cursos virtuales TIV, HM, un PREICFES VIRTUAL, un PRESABER
VIRTUAL, LEGISLACION EDUCATIVA, y OTRAS ASIGNATURAS.

A pesar de la desventaja existente en nuestro entorno social y econémico por la falta de equipos de computacién en las
casas, en las familias de los estudiantes; el desconocimiento y desinterés existente entre los padres de familia, no
obstante, la institucién educativa Antonio Baraya se ha propuesto sobreponerse con trabajo pedagdgico a esta situacion
social. Hoy contamos en la sede principal con una buena sala de informatica y un excelente Laboratorio de Tecnologia
Lego. Para desarrollar el trabajo virtual hemos recurrido al uso pedagoégico de un Servidor Local de Internet que nos ha
permitido desarrollar los Objetos Virtuales de Aprendizaje Virtual (OVAs,) contendidos en el portal educativo
PEDAGOGIA VIRTUAL. Con respeto a las sedes de primaria: Jorge Eliecer Gaitan, Elena Lara y Romulo Borrero Duran,
estas tienen salas de informatica con el servicio de internet.

El area de Tecnologia e Informatica busca que tanto el estudiante como el egresado utilicen los conocimientos
adquiridos para resolver problemas, comunicar ideas, manejar adecuadamente instrumentos tecnolégicos con ética y
responsabilidad social. Que respondan a las exigencias de la sociedad contemporanea, como la globalizacion. Que se
cualifiqguen, que muestren siempre un espiritu emprendedor y competitivo.
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OBJETIVO GENERAL DEL AREA

o Brindar posibilidades de desarrollo a la comunidad educativa, especialmente a los estudiantes bajo principios y
valores inherentes a la tecnologia y a la informética como preparaciéon para el mundo del trabajo y el bienestar
individual y social.

METODOLOGIA: METODO, TECNICAS, FORMAS DE ENSENANZA

Para el nivel de secundaria, la metodologia a aplicar en el desarrollo de las clases de Tecnologia e Informatica, sera una
combinacion entre Presencial y Virtual. Con respecto al nivel de primaria el trabajo virtual serd opcional. Se contara con
la ayuda de los computadores, del Internet, y de un servidor local que aloja los Objetos Virtuales de Aprendizaje OVAs
que estan compendiados en el PORTAL EDUCATIVO  WWW. pedagogiavirtual.org. Igualmente se priorizara en la
técnica de los talleres practicos a partir de fotocopias, acetatos, videobeam, aplicaciones en el computador, y talleres con
los laboratorios de Tecnologia de Lego y de electrénica basica de Mister Electronico.

EVALUACION:

La evaluacién en el area de tecnologia e informatica tendrd en cuenta el desarrollo de las competencias basicas
(Interpretacion- Argumentacion- Proposicion) en el estudiante, correlaciondndolas en forma transversal con otras areas
del conocimiento, especialmente lengua castellana, Etica, la modalidad técnica, de Gestién Contable y Financiera, y la
educacion sexual con material de Pro familia; buscando siempre con ello alcanzar el objetivo general del area de
Tecnologia e Informatica.
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INSTITUCION EDUCATIVA ANTONIO BARAYA
PROGRAMACION ACADEMICA

TECNOLOGIA &

INFORMATICA

ANO 2011

GRADO PRIMERO

ESTANDAR | EJES TEMATICOS | OBJETIVO | COMPETENCIAS | ACTIVIDADES
PRIMER PERIODO

INTRODUCCION A LA | Reconocer medios
*Reconoce INFORMATICA que le permitan
medios que le | *Normas que rigen en la sala | manejar *|dentifica las normas que rigen la
permitan de Sistemas informacion  para | sala de sistemas.
manejar *Estructura fisica de la sala comunicarse *Reconoce el computador en su parte
informacion *Conocimiento del | gréfica y | externa *Talleres
para computador en su parte | verbalmente * QObserva elementos teniendo en | *Dibujos
comunicarse externa cuenta su funcion *Dinamicas
gréfica y | *Reconocimiento del *Enciende y apaga correctamente el
verbalmente. computador en su parte computador.

interior

*Como encender y apagar el

computador
SEGUNDO PERIODO
Comprende la|* Aprendo a través de los | Comprender la | *.Identifica que es un sistema.
naturaleza y la | Sistemas de mi cuerpo y el | naturaleza y la|*Reconoce la importancia de Ilos | *Talleres
operacion de entorno operacion de sistemas en el cuerpo humano *Gréficas
los sistemas los sistemas *|dentifica los elementos tecnoldgicos | *Dinamicas

*, Que es un sistema

del aula de clase

Juegos interactivos
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*Como esta conformado un
sistema

*Ejemplos de sistemas

*El cuerpo humano como un
sistema

*La casa como sistema

*El colegio como un sistema
*Mi vereda como un sistema
*El juego como un sistema
*Acercamiento al computador
a través de juegos didacticos

*Interacta con el computador a
través de juegos didacticos, como
sonidos, colores, parejas.

TERCER PERIODO

Reconoce
algunos
instrumentos
utilizados
la
comunicacion.

para

* Comunicacién, Manejo de
informacion y multimedia
*Fuentes de informacion
*Simbolos basicos

*La comunicacién y
instrumentos tecnolégicos
*Acercamiento al computador
a través de juegos didacticos
*Partes del computador.

los

Reconocer algunos
instrumentos
utilizados para la
comunicacion

*Clasifica las diferentes fuentes de
informacion

*Reconoce los animales segun su
régimen alimenticio.

*Relaciona la comunicacion con
elementos tecnolégicos como el
celular, computador, radio,
Internet.

*|dentifica partes del computador
como cpu, Mouse, teclado, impresora

tv,

*Talleres

*Gréficas
*Dinamicas

*juegos interactivos

CUARTO PERIODO

Adquiere
conocimientos
sobre
de Mouse
dibujo en paint

manejo

y

*Dibujo en paint

* Mouse

* Manejo de Mouse, dibujando
en paint

*L&piz, borrador, colores
*Colores primarios

*Figuras geomeétricas

Adquirir
conocimientos
sobre manejo de
Mouse y dibujo en
paint.

* Observa y manipular algunas
herramientas didacticas de manera
lddica.

* Elaborar bocetos de los trabajos a
realizar.

* Es creativo en sus dibujos utilizando
las herramientas que ofrece paint

*Talleres
*Gréaficas
*Dinamicas

“La educacion es la llave que le permite al hombre abrir las puertas del futuro” José Luis Avilés Rivera



INSTITUCION EDUCATIVA ANTONIO BARAYA 2011

GRADO SEGUNDO

ESTANDAR | EJES TEMATICOS | OBJETIVOS | COMPETENCIAS | ACTIVIDADES
PRIMER PERIODO
Reconoce medios | Normas que rigen en la | Reconocer *Identifica las normas que rigen la
que le permitan | sala de Sistemas medios que le | sala de sistemas. *Observamos las
manejar Mi cuerpo una maquina | permitan *Reconoce que el cuerpo humano | maquinas de la
informacion para | maravillosa manejar es una maquina donde intervienen | institucion
comunicarse Aparatos y sistemas de | informacion diferentes sistemas *Dibujamos
gréfica y | mi cuerpo para * Observa diferentes elementos | *Talleres
verbalmente. funciones de algunas | comunicarse teniendo en cuenta su funcion *lectura

maquinas gréfica y | *Utiliza adecuadamente elementos | * Investigacion

Dibujar algunas | verbalmente tecnologicos y maquinas de su | *Carteleras.

maquinas entorno inmediato

Representacion practica * Representa graficamente la | *Juegos

de algunas maquinas evaluacion de las maquinas a

Evolucion de las través de la historia

magquinas a través de la

historia

Maquinas para jugar
SEGUNDO PERIODO
Reconoce la | Manejo de la informacion | Reconocer la | ¢ Identifica los diferentes medios | *Explicaciones
importancia  del | Temas importancia del | de comunicacion que existen *Dibujos
manejo de la | Analisis y clasificacion | manejo de Ila *Investigacion
informacion y las | de la informacion informacion  y | *Reconoce y clasifica las | *Exposiciones.
formas de | Lectura de imagenes las formas de | diferentes clases de informacién
sistematizarlas Representacion de | sistematizarlas | * Analiza y crea cuentos dibujados

historietas a través de *Representa historias y noticias a

imagenes traves de gréficas

Elaboracion de juegos * Elabora rompecabezas, loterias y

didacticos crucigramas

TERCER PERIODO

Manifiesta una

| Dibujo en paint

| Manifestar una |

*Observa y manipular algunas |

*Explicaciones
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actitud positiva | * Mouse actitud positiva | herramientas didacticas de manera | *Demostraciones
ante el estudio de | Manejo  de Mouse, | ante el estudio | ludica. *Dibujos
los sistemas | dibujando en paint de los sistemas | * Elaborar bocetos de los trabajos | *Juegos
informaticos, *Lapiz, borrador, colores | informéticos, vy | arealizar. *Ejercicios de
disfrutando el | *Colores primarios disfrutar el area | * Es creativo en sus dibujos | aplicacion
area por medio | *Figuras geométricas por medio de | utilizando las herramientas que
de los programas | *copiar, pegar los programas | ofrece Saint
de dibujos de dibujos * Dibuja con el lapiz, pincel

* Aplica colores de diferentes

maneras
CUARTO PERIODO

Los cd ROM Emplear el | * Reconoce “la importancia de los | *Explicaciones

Utiliza el | Cuentos infantiles computador cd ROM y las bibliotecas virtuales | *Demostraciones
computador como | Objetos  virtuales de | como * Realiza lecturas de cuentos en | *
herramienta para | aprendizaje herramienta cd ROM, arma rompecabezas Explicaciones
el desarrollo de Mi primera Encarta para el | * Navega por la enciclopedia | *Demostraciones

la lectura,
escritura  y las
matematicas a
través del trabajo
en multimedia

desarrollo de la
lectura,

escritura y las
matematicas a

través del
trabajo en
multimedia

virtual mi primera encarta

*Investigaciones

GRADO TERCERO
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PRIMER PERIODO

ESTANDAR EJES TEMATICOS COMPETENCIAS ACTIVIDADES

* Reconoce medios | INTRODUCCION *|dentifica las normas que rigen la sala

que le permitan | Normas que rigen en la sala | de sistemas. *Observamos los
manejar informacion | de Sistemas *Reconoce el computador en su parte | computadores de la sala

para comunicarse | Estructura fisica de la sala externa *Dibujamos

grafica y verbalmente.

Conocimiento del computador
en su parte externa

Reconocimiento del

* Observa elementos teniendo en
cuenta su funcién
*Enciende y apaga correctamente el

*Talleres
*lectura
* Investigacion

computador en su parte | computador. *Carteleras.
interior * |[dentifica las partes de la cpu del *Juegos
Como encender y apagar el | computador y las caracteristicas de

computador Estas

La cpu y sus partes

Juegos

SEGUNDO PERIODO

Reconoce los
principales
componentes

de un computador
personal

*Periféricos de entrada:
(Teclado y Mouse)
*Periféricos de salida
(monitor, impresoras, bafles,
usb, camaras, etc)

*Juegos para manejo de

teclado

¢ Conoce
conforman
un computador

¢ Comprende el
dispositivo

o periférico que hacen parte de
un sistema

¢ Comprende el
dispositivos

de entrada de datos
¢ Comprende el
dispositivos

de salida de datos
Sabe como colocar CD, memorias,
camaras

las partes basicas que

concepto de

concepto de

concepto de

*Explicaciones
*Dibujos

*Investigacion
*Exposiciones.

TERCER PERIODO
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Explica en sus
propias palabras las
partes del Raton y sus
funciones

El raton
*Partes del raton

funcién del boton izquierdo
del Raton.
¢ la funcién del botén
derecho del Raton.
¢ "botdn rueda" del Raton.
¢ Utilizar el Raton para mover
el cursor en la pantalla.
¢ sefalar varias palabras
¢ Utilizar el Ratéon para
seleccionar un elemento cono,
boton, etc.
¢ clic o doble clic sobre un
elemento en pantalla.
¢ selecciona, arrastrar y soltar
objetos.
¢+ Ejercicios
precision
con el Raton.

para ganar

*Explica en sus propias palabras las
partes del Ratén y sus funciones
*Mediante la realizacion de ejercicios
asignados por el profesor, demuestra
que utiliza el Ratén apropiadamente
para seleccionar texto (varias palabras)

¢ Con la
asignados
por el profesor, demuestra

gue utiliza adecuadamente el Raton
para hacer clic o doble clic sobre un
elemento en pantalla

¢ Dada una serie de objetos (iconos)
en pantalla, demuestra que utiliza
apropiadamente el  Raton
seleccionarlos

y moverlos a la ubicacion
indicada por el docente

¢ Dado un documento que contenga
varias paginas, demuestra que utiliza

el botdn rueda (roller) del Ratén para
desplazarse por él

realizacion de ejercicios

para

*Explicaciones
*Demostraciones
*Dibujos

*Juegos

*Ejercicios de aplicacion

CUARTO PERIODO

Utiliza el computador
como herramienta
para el desarrollo de
la lectura, escritura y
las matematicas a
través del trabajo

en multimedia

Mi primera encarta

Partes y secciones de la
enciclopedia

Buscador

Videos

Juegos

* Reconoce “Mi primera encarta” como
una enciclopedia que permite una
investigacién interactiva

* Realiza consultas y exposiciones
utilizando la enciclopedia multimedia

* Pone a prueba sus conocimientos
con mi primera encarta

*Explicaciones
*Demostraciones
*Investigaciones
Explicaciones
*Demostraciones
*Investigaciones
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PRIMER PERIODO

GRADO CUARTO

ACTIVIDADES PEDAGOGICAS Y

ESTANDAR OBJETIVOS P EJES TEMATICOS COMPETEN
METODOLOGICAS ‘
Analizar e interpretar textos. e Capacidac
Reconozco Organizar ~la| comprender y ampliar la cultura tecnolégica. | Tecnologia concentra
objetoslpror?umgos |nfo|rmaC|on adquirida | Reconocer y valorar el impacto de la|*® Origen de la e Actividade
E%Iicc? om rseu’ ?lne d?os Zr;fzslgang:n tecnologia sobre el medio ambiente. tecnologia. extracllflse
desarrollo " | Comparar los avances tecnoldgicos a través | ® Conceptos basicos. . CE(;n?rlijtua.
historico, sus | Diferenciar problemas | de la historia. e Conocimientos im,gstigaci
efectos en la|sociales que son | Reconocer hechos que marcaron la historia y tecnologicos. e Puntualida
sociedad, su | objetos de soluciones | la evolucion de la humanidad.  Evocando el pasado. |, aportes
proceso de | tecnologicas. Identificar y caracterizar usos comunes de la | e Asi nacieron y se significativ
prodl_JE:mon y la tecnologia en la vida cotidiana. transformaron. e Creativida
relacion - con los | Desarrollar proyectos Seleccionar utilizar herramientas | e A t iti e Interes
recursos naturales | sencillos y participar e y > Spectos posilivos y i
involucrados. en la gestién colectiva tecnoldgicas en la solucion de problemas. negativos de la® Cali a
de estos, basados en | Elaborar modelos tecnolégicos teniendo en tecnologia. trabajo.
una metodologia de | cuenta los componentes como parte de un |e Inventores. * ReSpetP c
. . ) comparier
disefo. sistema funcional. :
2 Lo e Capacidac
N ACTIVIDADES METODOLOGICAS. Informatica observacic
Identificar las AGi )
diferentes partes del * Leertextos. * Conceptos basicos. comparaci
computador e Observar el entorno familiar y escolar. e El computador. e Colaborac
e Apreciar laminas  sobre  avances |® Historia del con el des
Reconocer a tecnoldgicos. computador. de la clase
Windows y al panel | s Elaborar sopas de letras. e Partes del *  Intencion
de _inicio como uni o gyscar biografias de grandes inventores. computador. permanen
conjunto de opciones para mejc
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para acceder a tareas | e Hallar las ventajas y desventajas que nos | e Personalizar rendimient
especificas. ofrece la tecnologia. Windows.
e Dibujar el computador y sus partes. ¢ Fichas.
e Visitar una sala de informatica.
e Presentar trabajos.
e Observar el computador.
e Colocar el nombre a cada elemento de una
ficha.
SEGUNDO PERIODO
. ACTIVIDADES PEDAGOGICAS Y ‘
ESTANDAR OBJETIVOS METODOLOGICAS EJES TEMATICOS COMPETENC
Reconocer el material de desecho escolar. Capacidac
Describo y explico | Utilizar de manera | |dentificar elementos tecnolégicos de la|e® Mi ambiente concentrac
las caracteristicas | apropiada los | escuela. tecnoldgico escolar. Actividade
%/uncionamiento deel fnc;g:zgs pgfa Si; Comprender como se elabora una maqueta. . Elementgs g(’)‘gsﬁ:gse
algunos solucion de | Solucionar algunas reparaciones. tecnoldgicos de la Espiritu '
artefactos, problemas Conocer algunas medidas de prevencion. sede. investigaci
productos, tecnoldgicos. Aplicar normas de higiene y aseo. e Visita salones. Puntualida
procesos y ACTIVIDADES METODOLOGICAS e Magqueta sede. Aportes
sistemas de mi | Reconocer que el |, Reciclar material de desecho. e Medidas de significativ
:zt?orrnrgaységirg.so ?ni;g?r:'o qu:S puggg o Elaborar elementos tecnolégicos. prevencion. Creatividas
cambiarse para | ® Asumir una postura critica, creativa, y |+ Normas de higiene, |° Interes.
personalizar su reflexiva con respecto al uso de la conservacion y aseo. |* tcr::tlylg%d
apariencia. tecnologia en la solucion de problemas. e Fondo del escritorio. Respjet.o
e Realizar maquetas en grupo demostrando | ¢ Windows sidebar. sus
Sus conocimientos. comparier
e Exponer trabajos. Capacidac
o observacic

Elaborar algunas normas de higiene y
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aseo. comparaci
e Escribir los nombres de las opciones que Colaborac
aparecen en la ventana. con
o . desarrollo
e Consultar la definicion de personalizar y clase
fondo de escritorio. Intencion
e Diferenciar el significado de Windows permanen
sidebar y gadget. para mejo
rendimient
TERCER PERIODO
. ACTIVIDADES PEDAGOGICAS Y ]
ESTANDAR OBJETIVOS ) EJES TEMATICOS COMPETENC
METODOLOGICAS
Describo y | Diferenciar la funcion | Reconocer el proceso de la electricidad. e La electricidad. Capacidac
analizo las | tecnolégica que cumple | |dentificar como contribuir a conservar el | e Los concentrac
ventajas y | diferentes espacios | entorno. electrodomésticos. Actividade
d‘?SVef‘.tf’"las de la| dentro de los ambientes Enunciar medidas de prevencion. e Medidas de extraclase
utilizacion de | en que se encuentra Exoll | dificultad | . consulta.
artefactos y | (hogar). xplicar —algunas dificultades —con fa prevencion. Espiritu
procesos, y los electricidad. N o e Normas de higiene y | investigaci
empleo para | Interpretar Aplicar con creatividad e ingenio el aseo. Puntualida
solucionar representaciones conocimiento adquirido en la conservacion | 4  gojuciones a Aportes
problemas de la | simbdlicas de | de los elementos tecnolégicos. pequefios problemas | significativ
vida cofidiana. | elementos 9U€ | Reconocer el valor de las normas y los |  gjactricos de ® Creativida
conforman sistemas en . . . ' .
acuerdos para la convivencia en la familia. acueducto 0 Interes.
campos como la _ . Calidad
electricidad, la | Solucionar  problemas  de  servicios | g|cantarillado. trabajo
hidraulica, entre otros, | PUblicos. e Reutilizar y reciclar || Respeto
de acuerdo con las | Motivar a elaborar elementos tecnologicos material de desecho susp
convenciones con material reciclable. A
establecidas del hogar. companert
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culturalmente. e Panel iniciar. e Capacidac
. . ACTIVIDADES METODOLOGICAS e Configuracion de la observaci§
El)ér;rllg?\;osfutnecéﬁgleggicgi e Observar el entorno familiar. pantalla. gorln%araq
o : o olaborac
de su vida cotidiana. e Describir en forma oral y escrita. e Fechay hora. con
e Elaborar plegables. desarrollo
Identificar las opciones | ¢ Elaborar papel reciclable. clase.
de pantalla observando | ¢ Graficar elementos tecnoldgicos del e Intencion
la ventana. hogar. permanent
e Realizar carteleras con normas para mejo
rendimient
generales.
e Consultar la definicion de panel y
computador.
e Escribir diferentes horas y fechas.
CUARTO PERIODO
] ACTIVIDADES PEDAGOGICAS Y ]
ESTANDAR OBJETIVOS ) EJES TEMATICOS COMPETENC
METODOLOGICOS
Identifico, Explicar  funciones | valorar y conservar los objetos que nos|e® Mi ambiente ®  Capacidac
deszl;rlbo y | de b elenglentos rodean. tecnolégico en mi conlcgntra(
anallzo tecnologicos de  SU | 1 onstormar objetos tangibles e intangibles del ciudad. * Actividade
situaciones  en | vida cotidiana. . extraclase
entorno. o EI medio de
las que se _ consulta.
evidencian  los | Obtener informacién | Reconocer procesos evolutivos. transporte. e  Espiritu
efectos sociales | proveniente de | Reconocer y utilizar datos para resolver | ¢ Evocando el pasado. investigaci
y ambientales de | diversas fuentes, la | problemas tecnolégicos sencillos. e Lamaquinaavapor. s Puntualida
las _ _ procesa y la | Comparar los avances tecnolégicos. e Asi nacieron y se Aportes
manifestaciones | relaciona con otros ignificativ
transformaron. Sig

tecnoldgicas.

procedimientos y

e Creativida
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procesos adquiridos.

Desarrollar

proyectos sencillos y
participa  en la
gestién colectiva de
proyectos basados
en una metodologia
de disefo.

Configurar el
sistema utilizando
fichas para
mejorarlo o]
cambiarlo.

ACTIVIDADES METODOLOGICAS

Usar adecuadamente
instrumentos.

Elaborar maquinas.
EXxponer textos.
Presentar sustentaciones escritas y orales.
Elaborar maquetas de los medios de
transportes.

Escribir dos resoluciones de pantalla que
tenga el monitor de su computador.

Abrir el explorador de Windows y ver todo
lo que hay en el disco duro.

objetos e

(moto,
barco).
Inventores:

Leonardo Da Vinci.
El transporte en mi
region.
Configuracion de la
pantalla.

El explorador de
Windows.

De visita por el disco
duro.

Configurar el puntero
del mouse.

carro y

Interés.
Calidad
trabajo.
Respeto
sus
compairiert
Capacidac
observacic
comparaci
Colaborac
con
desarrollo
clase.
Intencién
permanent
para mejo
rendimient
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GRADO QUINTO

ESTANDAR

| CONTENIDO

| OBJETIVO

| COMPETENCIAS

| ACTIVIDADES

PRIMER PERIODO

¢ Identifica y
conoce para
qué sirven
algunos
periféricos
avanzados de
entrada

y de salida
(escéaner,
camara
digital, lapiz
Optico, plotter,
etc)

* Hardware y software

* Repaso general de
dispositivos de entrada y
salida

* Escaner, camara web,
lapiz optico, plotter,
camara digital, infrarrojos
* Redes, cajeros
automaticos, sensores,
cbdigos de barras

* Importancia de antivirus
en los computadores

Identificar y conocer
para qué sirven
algunos periféricos
avanzados de
entrada y de salida
(escaner, cAmara
digital, lapiz optico,
plotter, etc)

* Reconoce los dispositivos de entrada y
salida del computador

*Conoce algunos usos de aplicaciones
informaticas en el campo comercial (reserva
de vuelos, transacciones bancarias,
contabilidad, etc)

¢ Conoce algunos usos de aplicaciones
informaticas en el campo de la
administracion publica (censo, oficinas de
transito, declaracion y pago de impuestos,
votaciones electronicas,

etc)

¢ Comprender qué elementos y habitos
ergonomicos ayudan a crear un ambiente
de trabajo saludable y seguro

¢ Ser consciente de cuando y como pueden
los virus infectar un computador

*Trabajo de con
orientada por el
profesor, social
revisada en clas
-Reconocimient
partes de

computadores ©
centro de comp
describiéndolos
apropiadamente
y con lenguaje |

SEGUNDO PERIODO

Conoce las
partes que
conforman el
Teclado y
Comprende el
propésito y la
importancia de
adquirir técnicas
adecuadas de
digitacion.

*Partes del teclado
*Teclado qwerty

* Consola, teclas, luces

* Zonas del teclado

* Teclas mayusculas,
retroceso, imprimir, edicién
*Digitacion

digitacion.

Conocer las partes que
conforman el Teclado y
Comprende el propésito y
la importancia de adquirir
técnicas adecuadas de

¢ Identificar los dos principales
conectores

gue puede tener el teclado.

¢ Identificar las cuatro zonas del
teclado

(alfanumérica, de navegacion,
Numeérica, de funciones)..

¢ Identifica los sectores izquierdo y
derecho del teclado alfanumérico.
¢ Reconocer, las teclas impresoras
(Letras, nUmeros, signos, etc.) y

*Talleres
*Dibujos
*Practicas de
digitacion
*Tareas de
investigacion-
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las

complementarias (mayuscula,
control,

retroceso, etc).

¢ Utiliza cartulina, lapiz y colores
para

dibujar un teclado a escala.

¢ Conocer con qué dedo se debe
presionar

cada tecla.

¢ Conoce los dos tipos de
configuracion

de teclado que han existido

(Qwerty

TERCER PERIODO

Conoce, maneja
y aplica los
comandos
bésicos del
procesador de
texto Word

*Qué es un procesador de
texto

* Partes de la ventana de
Microsoft Word

* Formato caracter: Tamafo,
tipo, estilo, negritas, cursivas,
subrayados

* Formato parrafo:
Interlineados, alineaciones

* Insercion de imagenes

* Configuracion de paginas

Conocer, manejar y
aplicar los comandos
basicos del procesador
de texto Word

*identifica la funcionalidad de los
procesadores de texto

Reconoce el entorno de trabajo
que presenta

un Procesador de Texto (menus,
barras, area de trabajo).

« Utiliza apropiadamente las
funciones basicas

de un Procesador de Texto para
elaborar

documentos sencillos (crear, abrir,
grabar y cerrar).

* Realiza operaciones basicas con
texto

(insertar, sobrescribir, seleccionar,
borrar,

editar, duplicar, mover, buscar y
reemplazar).

Talleres
*Dibujos
*Practicas de
digitacién
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» Dar formato a textos, parrafos.

CUARTO PERIODO

Reconoce el
entorno de
trabajo

que presenta un
navegador de
Internet
(menus, barras,
area de
visualizacion).

*Qué es Internet

*Barras de herramientas
*Direcciones de Internet
*Paginas web

* Buscadores y directorios

Reconocer el entorno de
trabajo que presenta un
navegador de Internet
(menus, barras, area de
visualizacion).

Entender la barra de menus
(Archivo, Edicion, Ver, Favoritos,
Herramientas, Ayuda)

Conocer la estructura de una
direccién

de Internet (url)

¢ Utilizar la barra de direcciones
para

acceder a diferentes paginas Web
Diferenciar entre buscadores y
directorios

¢ Acceder a la direccion Web de
un

motor de busqueda determinado
¢ Realizar la busqueda de una
informacion

concreta utilizando palabras

y frases clave

*Explicaciones
* Talleres de
aplicacion
*Investigacione:s
Visita a sitios we
interesantes en
entorno educati
Tales como:
www.colombiaa
.gov.co,
www.wikipedia.
otros de utilidad
el estudiante.
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GRADO SEXTO

ESTANDAR

EJES TEMATICOS

OBJETIVOS

COMPETENCIAS

ACTIVIDADES

Conoce la historia y
evolucion de la
Informética, la
telematica y la
tecnologia

PRIMER PERIODO
UNIDAD UNO

Introduccion a la
informatica, la telematica y la
tecnologia.

Sistema, Informatica y
Computacion Antecedentes
histéricos y evolutivos de la
Informética
El Computador
Estructura de la Informética
Elementos de la informatica
Hardware
Partes del microcomputador
C.P.U. ( Partes) Clases de
memoria
unidades de memoria
Unidades de drive o de disco
fuente de poder
Reloj
Interfaces
Periféricos de entrada y de
salida
Memoria auxiliar o
almacenamiento Secundario
El teclado( Partes)
Funcionamiento del teclado
(Curso reldmpago de
Mecanografia). Software

Conocer la historia
y evolucion de la
Informatica, la
telematica vy la
tecnologia

Conoce y maneja los
conceptos y aplicaciones
basicas de la informética,
la telematica vy los
computadores.

Desarrolla talleres en
clase usando el portal
educativo
www.pedagogiavirtual.org
alojado en el servidor local
de Internet, y software
educativo.

Desarrolla tareas virtuales
por periodo académico
usando el correo
electronico como una
herramienta pedagdgica.
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Identifica elementos
tecnoldgicos en:
casa, colegio, en el
pueblo

Realiza las aplicacione
mas importantes del
sistema operativo
windows

Clasificacion del software
Clasificacion del software
Sistema operacional
Lenguajes de programacion
Software de aplicacion
TECNOLOGIA

Cronologia de la Ciencia,
tecnologia e Inventos
Elementos tecnoldgicos en:
casa, colegio, Baraya, Dpto.
del Huila

SEGUNDO PERIODO
UNIDAD DOS

sistema operativo windows

Ventana de Windows
Pasar de un programa a otro
Configurar pantalla

Buscar archivos

Formatear disquetes

Crear carpetas y archivos
configurar panel de control
Explorador de Windows
Iconos de la Ventana de
Windows.

Aplicar antivirus o vacunar
disco

Comprimir archivo

Desfragmentar disco
Tallereo

Identificar
elementos
tecnoldgicos en:
casa, colegio, en el
pueblo

Realizar las
aplicaciones mas
importantes del
sistema operativo
windows

Aprender a identificar
elementos tecnoldgicos en
diferentes contextos

Conocer y manejar el
sistema operativo windows

Levantamiento de un
inventario de elementos
tecnoldégicos mas
significativos existentes en
el hogar, la localidad y en
el departamento del Huila.

Exploracién y manejo de
los iconos del escritorio de
windows.
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Estudia los diferentes
tipos de estructuras
artificiales

Aplica correctamente
los comandos mas
importantes de Paint
Brush

y la calculadora

Conoce el concepto

TECNOLOGIA
Estructuras artificiales

TERCER PERIODO
UNIDAD TRES

graficador paint brusch
Ventana de Paint Brusch

Paleta de colores
Barra de herramientas

Aplicaciones en Paint
Brusch

Guardar archivo
Aplicaciones en Paint

Bruchsy Print Screen
Taller de Paint Bruchs

la calculadora

Comandos mas importantes
de la calculadora

Taller y uso de la
calculadora

TECNOLOGIA Estructuras:
Soportes, vigas, y columnas

CUARTO PERIODO

Estudiar los

diferentes tipos de

estructuras
artificiales

Aplicar
correctamente
comandos
importantes
Paint Brush

y la calculadora

los
mas
de

Identifica estructuras
artificiales en diferentes
contextos

Aplica los conocimientos
bésicos de Paint Brush en
proyectos graficos

Hace disefios de
diferentes tipos de

estructuras artificiales o

materiales del medio.

Utiliza el programa Paint

brush para disefiar
gréaficos y dibujos.
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de: Soportes, vigas y
Columnas.

Conoce y aplica
wordpad con la
temética de
tecnologia vista en
clase

UNIDAD CUATRO

procesador de texto:
wordpad

Ventana de wordpad
Aplicaciones en Wordpad
Tallereo en Wordpad:
Composicion de textos
(Cartas, Memorandos,
circulares, comunicados,
Resefias, Informes, ensayos
etc.)

Conocer el
concepto de:
Soportes, vigas y
Columnas.

Conocer y aplicar
wordpad con la
teméatica de
tecnologia vista en
clase

Conoce y valora la
importancia de estos
conceptos tecnolégicos

Conoce el programa y
elabora diferentes tipos de
trabajos escritos

Elabora con diferentes
tipos de materiales estos
tipos de estructuras.

Elabora cartas, resefias y
otros tipos de
documentos.
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GRADO SEPTIMO

ESTANDAR

EJES TEMATICOS

OBJETIVOS

COMPETENCIAS

ACTIVIDADES

Conoce la historia y
evolucion de la
Informatica, la teleméatica
y la tecnologia (
Afianzamiento)

Conoce vy utiliza el
teclado alfanumérico en
Talleres de
mecanografia

Conoce y aplica los
comandos mas

Primer periodo
Unidad uno

Introduccion a la
informatica, la telemética y la
tecnologia. ( Afianzamiento )

Segundo periodo
Unidad dos

Conocimiento del teclado
alfanumérico: Taller de
mecanografia. Parte uno

Tercer periodo
Unidad tres

procesador de texto: Word:
parte uno

Conocer la historia
y evolucion de la
Informatica, la
telematica y la
tecnologia (
Afianzamiento)

Conocer y utilizar el
teclado
alfanumérico en
Talleres de
mecanografia

Conocer y aplicar

Conoce y maneja los
conceptos y aplicaciones
béasicas de la informatica,
la telematica y los
computadores.

Muestra disposicion y
realiza talleres de
mecanografia.

Demuestra actitud y

Desarrolla talleres en
clase usando el portal
educativo
www.pedagogiavirtual.org
alojado en el servidor local
de Internet, y software
educativo: Tutor pc
Desarrolla tareas virtuales
por periodo académico
usando el correo
electrénico como una
herramienta pedagdgica

Desarrolla talleres de
mecanografia en clase

Elabora diferentes tipos
de documentos en el
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importantes de Word
con la temética de
tecnologia vista en clase

Conoce y aplica los
comandos mas
importantes de Word
con la tematica de
tecnologia vista en clase

Inicializar el programa
Abrir, guardar, borrar y
cerrar documento
Copiar, mover, e insertar
texto

Configurar pagina:
Margenes, tamafio del papel
Imprimir un documento
Formato, fuente, parrafo,
bordes

Sombreado, columnas
Cambiar mayusculas y
minusculas

Letra capital,
Numeracién vy vifietas

Cuarto periodo
Unidad cuatro

procesador de texto: Word:
parte dos

Encabezado vy pie de pagina
Tablas

Columnas

Correccién ortografica
Combinar celdas

Graficos y objetos
Hipervinculo

Marcadores

Simbolo

Diagrama

Cuadro de texto
Encabezado de pie de

los comandos mas
importantes de
Word con la
tematica de
tecnologia vista en
clase

Conocer y aplicar
los comandos mas
importantes de
Word con la
teméatica de
tecnologia vista en
clase

aptitud para en talleres con
el programa Word

Demuestra actitud y
aptitud para en talleres con
el programa Word

programa Word

Elabora diferentes tipos
de documentos en el
programa Word
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Conoce vy utiliza el
teclado alfanumérico en
Talleres de
mecanografia

pagina

Barras de herramientas
Combinar correspondencia
Taller practico: composicion
de textos en Word (Cartas.
Memorandos, circulares,
comunicados, Resenfas,
Informes, ensayos y otros
textos etc.)

Conocimiento del teclado
alfanumérico: Taller de
mecanografia. Parte dos

Conocer y utilizar el
teclado
alfanumeérico en
Talleres de
mecanografia

Muestra disposicion y
realiza talleres de
mecanografia.

Desarrolla talleres de
mecanografia en clase

GRADO OCTAVO

ESTANDAR

EJES TEMATICOS

OBJETIVOS

COMPETENCIAS

ACTIVIDADES

Conoce la historia 'y
evolucion de la
telematica

Primer periodo
Unidad uno

Introduccion a la
telematica y uso
pedagogico del Internet

Conocer la historia y
evolucion de la
telematica

Conoce y maneja los
conceptos y aplicaciones
basicas de la telemética
y del Internet: uso del
portal educativo
www.pedagogiavirtual.org

Desarrolla talleres en
clase usando el portal
educativo
www.pedagogiavirtual.org
alojado en el servidor local
de Internet. Desarrolla
tareas virtuales por
periodo académico
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Conoce el desarrollo de
la ciencia y la tecnologia
a trabes de los inventos
mas relevantes para la
humanidad

Realiza aplicaciones y
desarrolla talleres en
Word

Conoce, elabora y utiliza
Operadores mecanicos

TECNOLOGIA

Cronologia de la ciencia,
tecnologia, e Inventos

Segundo periodo
Unidad dos
Procesador de texto Word

Aplicacion de los comandos
mas importantes de Word
parte uno, en diversos
talleres de composicién
escrita.

Tercer periodo
Unidad tres

Operadores mecanicos
La Palanca,

El Balancin,
La Polea,

Conocer el desarrollo
de la cienciay la
tecnologia a través
de los inventos mas
relevantes para la
humanidad

Realizar aplicaciones
y desarrollar talleres
en Word

Conocer, elaborar y
utilizar Operadores
mecanicos

Estar en capacidad de
identificar y valorar por
periodos historicos los
inventos mas relevantes
gue han servido para el
desarrollo de la
humanidad

Manejar con destreza el
programa Word

Conoce e identifica los
operadores mecanicos
estudiados en clase en
diferentes maquinas y
mecanismos existentes
en nuestro entorno
tecnoldgico.

usando el correo
electrénico como una
herramienta pedagogica.

Consultas por Internet
sobre estos tépicos y
sustentarlos en clase en
los periodos académicos 2

y3

Elabora todo tipo de
documentos escritos con
el programa Word

Observaciones en nuestro
contexto tecnolégico para
identificar las diferentes
clases de operadores
mecanicos.

“La educacion es la llave que le permite al hombre abrir las puertas del futuro” José Luis Avilés Rivera




INSTITUCION EDUCATIVA ANTONIO BARAYA 2011

Realiza aplicaciones y
desarrolla talleres en
Word

La Biela,

La Leva,

La Rueda Excéntrica
La Manivela.

Cuarto periodo
Unidad cuatro

Aplicacién de los comandos
mas importantes de Word
parte dos, en diversos
talleres de composicion
escrita.

Realizar aplicaciones
y desarrollar talleres
en Word

Maneja con destreza el
programa Word

Elabora todo tipo de
documentos escritos con
el programa Word

GRADO NOVENO

ESTANDAR

EJES TEMATICOS

OBJETIVOS

COMPETENCIAS

ACTIVIDADES

Conoce la historia 'y
evolucion de la telemética
y las Tic

Primer periodo
Unidad uno

Introduccion a la telematica,
las Tic, y uso pedagdgico del
Internet

Segundo periodo

Conocer la historia y
evolucion de la
telematica y las Tic

Conocer, y hacer

Conoce y maneja los
conceptos y
aplicaciones basicas de
la telematica, las Tic, y
del Internet: uso del
portal educativo
www.pedagogiavirtual.or

g

Desarrolla talleres en clase
usando el portal educativo
www.pedagogiavirtual.org
alojado en el servidor local de
Internet. Desarrolla tareas
virtuales por periodo académic
usando el correo electronico
como una herramienta
pedagogica.

Desarrolla con destreza los
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Conoce, y hace
ensamblajes de operadores
mecanicos, en mecanismos
y engranajes

a través del laboratorio de
tecnologia lego.

Realiza aplicaciones y
desarrolla talleres en
Word

Conoce, aplica y elabora
presentaciones y
diapositivas a través de
Power Point

Unidad dos
operadores mecanicos,
mecanismos y engranajes

Tercer periodo
Unidad tres

Procesador de texto: Word

presentador de diapositivas
power point: parte uno

Como iniciar el programa de
power Point

Pantalla de power point
Creacion de presentaciones y
Diapositivas

Diapositivas de titulo

Lista con vifietas

Texto a dos columnas
Tabla

Texto grafico- grafico texto
Organigrama

ensamblajes de
operadores mecénicosg
en mecanismos y
engranajes

a través del
laboratorio de
tecnologia Lego.

Realizar aplicaciones
y desarrollar talleres
en Word

Conocer, aplicar y
elaborar
presentaciones y
diapositivas a traves
de

Power Point

Demuestra actitud y
aptitud para ensamblar
mecanismos y
engranajes con
componentes del
laboratorio de tecnologia
Lego

Maneja con destreza el
programa Word

Conoce y maneja el
programa Power Point

talleres en clase de tecnologia
Lego, y los prepara para la
exposicion

De ciencia y tecnologia de la
semana cultural.

Elabora todo tipo de
documentos escritos con el
programa Word

Utiliza el programa Power poir
para sustentar sus consultas
web graficas en el Portal
Educativo
www.pedagogiavirtual.org
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Realiza aplicaciones en
con los programas
Painschopro y Cmatools.
desde el curso virtual
Herramientas
Multimediales HM:

Texto e imagenes
prediseinadas

Titulo solamente

En blanco

Modos de ver en power point
Ver diapositiva

Ver clasificador de diapositiva
Adicionar encabezado de pie
de Pagina

Ver barras de herramientas
Peliculas y sonidos

Efectos de animacion
Personalizar animacion
Transicion de diapositiva
Insertar, copiar ,eliminar y
duplicar

Tallereo practico- exposiciones

cuarto periodo
unidad cuatro

curso virtual Herramientas
Multimediales HM:
Painschopro y Cmatools.

Realizar aplicaciones
en el curso virtual
Herramientas
Multimediales HM:
Painschopro y
Cmatools.

Fundamentar al
estudiante en la
destreza de realizar
aplicaciones desde el
Internet

Aplicacion desde el Internet y
desde el servidor local de
Internet de los programas:
Painschoproy Cmatools.
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GRADO DECIMO

ESTANDAR

EJES TEMATICOS

OBJETIVOS

COMPETENCIAS

ACTIVIDADES

Conoce la historia 'y
evolucion de la telemética y
las Tic

Aprende a utilizar el
presentador de diapositivas
Power Point

Conoce, y utiliza

Primer periodo
Unidad uno

Introduccion a la
telematica, las Tic, y uso
pedagadgico del Internet
( Afianzamiento )

Presentador de
diapositivas Power Point
( Afianzamiento )

Segundo periodo
Unidad dos

Operadores eléctricos,
circuitos, motores
eléctricos y de explosion

Conocer la historia
y evolucion de la
telematica y las Tic

Aprender a utilizar
el presentador de
diapositivas Power
Point

Conocer, y utilizar
operadores
eléctricos, circuitos,

Conoce y maneja los
conceptos y aplicaciones
basicas de la telematica, las
Tic, y del Internet: uso del
portal educativo
www.pedagogiavirtual.org

Conoce, y aplica el
programa Power Point con
material de educacién
sexual de Pro familia

Identifica los operadores

Desarrolla talleres en clase usar
portal educativo
www.pedagogiavirtual.org alojac
servidor local de Internet. Desar
tareas virtuales por periodo acac
usando el correo electrénico cor
herramienta pedagogica.

Utiliza el programa power point |
sustentar sus consultas web gra
el Portal Educativo
www.pedagogiavirtual.org

Elabora circuitos eléctricos en s¢
paralelos y mixtos.
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operadores eléctricos,
circuitos, y motores
eléctricos y de explosion

Identifica y ensambla
mecanismos a base de
energias renovables

Aprende a realizar paginas
Web en diferentes
programas

Realiza aplicaciones en el

Tercer periodo
unidad tres

Energias renovables:
Laboratorio de Tecnologia
Lego.

Creacion de paginas Web
en:

Word
Publisher

Cuarto periodo
Unidad cuatro

Curso virtual
Herramientas
Multimediales HM:
Cmatools

y motores
eléctricos y de
explosion

Identificar y
ensamblar
mecanismos a
base de energias
renovables

Aprender a realizar
paginas Web en
diferentes
programas

Realizar
aplicaciones en el
curso virtual

eléctricos en un circuito y
entiende la diferencia entre
un motor de explosion, y un
motor eléctrico

Entiende la importancia del
uso de las energias
renovables

Aprende a disefar paginas
Web y sitios Web

Aprende a elaborar mapas
conceptuales con el

Realiza pequefios ensamblajes
Laboratorio de Tecnologia Lego
comprende la importancia del us
las energias renovables en el de
de una nacién

Desarrolla talleres en clase

Hace uso pedagogico del Intern
través del portal educativo
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curso virtual Herramientas
Multimediales HM:
Cmatools,

Aprende a utilizar los
comandos mas importantes
de Excel

MS EXCEL
Como entrar a Excel
Ventana de Excel
Iconos de la ventana de
Excel.
Nuevo
Principales comandos de
Excel
Ampliar y disminuir
columnas
Abrir, grabar y cerrar
documento
Insertar columnas, filas y
celdas
Ordenar una columna
Aplicar bordes, aplicar
filtros Asistente grafico
Formulas
Borrar una hoja de Excel
Elaboracion del taller
trabajo
Formatos

Herramientas
Multimediales HM:
Cmatools,

Aprender a utilizar
los comandos mas
importantes de
Excel

programa Cmatools que
esta en el curso virtual
herramientas multimediales
HM que esta alojado en el
servidor local de Internet y
en el Portal Educativo
www.pedagogiavirtual.org

Conoce los comandos mas
importantes de Excel y
elabora documentos
comerciales

www.pedagogiavirtual.org

Realiza con actitud y aptitud tall

Excel en clase.
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GRADO UNDECIMO

ESTANDAR

EJES
TEMATICOS

OBJETIVOS

COMPETENCIAS

ACTIVIDADES

Conoce la historia y evolucion

de la telematica y las Tic

Primer periodo
Unidad uno

Introduccion a la red
de Internet _
telematica y Tic
(afianzamiento)
Telecomunicaciones.
Que es telematica
Esquema bésico de
un sistema
Teleinformatica.
Evolucion histérica de
las Redes de area
local y redes de Area
extensa
Teleinformatica -
presente y futuro
Elementos de un
sistema
Teleinformatico. Los
sistemas de
transmision
Los protocolos de
comunicacion
El nivel fisico
El nivel de enlace de
datos

Conocer la historia 'y
evolucion de la
telematica y las Tic

Conoce y maneja los
conceptos y
aplicaciones bésicas de
la telematica, las Tic, y
del Internet: uso del
portal educativo
www.pedagogiavirtual.o

rq

Desarrolla talleres en clase
usando el portal educativo
www.pedagogiavirtual.org alojad
en el servidor local de Internet.
Desarrolla tareas virtuales por
periodo académico usando el
correo electrénico como una
herramienta pedagogica.
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Aprende a utilizar los

comandos mas importantes

de Excel

El nivel de red
Redes de area local
topoldgicas.
Teleinformética y
sociedad

Internet

Historia de Internet.
Requerimientos de
hardware

Como conectarse.
Empresas de
conexion y precios

Utilidades de Internet.

WWW vy otros
Servicios.

Que es http?
Direcciones
electrénicas

Que es url?
Correo electrénico
Manipulacion de
informacion.

El Chat.

MSN- HOTMAIL
Multibuscadores en
Internet

Segundo periodo
Unidad dos

MS EXCEL

Aprender a utilizar los
comandos mas

Realiza con actitud y aptitud
talleres de Excel en clase.
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Conoce y manejar los
principios béasicos de
electronica

Aprende a realizar paginas
Web en diferentes
programas

Identifica los conceptos de
Robdtica, inteligencia artificial
y cibernética. Ensambla
mecanismos roboticas a
través del laboratorio de
Tecnologia Lego

Tercer periodo unidad
tres

Principios basicos de
electrénica

Cuarto periodo
Unidad cuatro

Creacion de paginas
Web en:
Word y Publisher

Mecanismos
robéticos: inteligencia
artificial, cibernética
Laboratorio
de Tecnologia Lego

importantes de Excel

Conocer y manejar los
principios basicos de
electronica

Aprender a realizar

paginas Web en
diferentes programas

Identificar los conceptos
de Robotica, inteligencia
artificial y cibernética.
Ensamblar mecanismos
robéticos a través del
laboratorio de
Tecnologia Lego

Conoce los comandos
mas importantes de
Excel y elabora
documentos
comerciales

Conoce y ensambla los
componentes
electronicos de un
circuito electrénico en
un protoboard

Aprende a disefar
paginas Web y sitios
Web

Comprende la
correlacion entre la
informatica, la roboética
y la cibernética.

Desarrolla el laboratorio de
electronica basica Mister
electrénico

Desarrolla talleres en clase

Desarrolla el taller

correspondiente para este topico

“La educacion es la llave que le permite al hombre abrir las puertas del futuro” José Luis Avilés Rivera



INSTITUCION EDUCATIVA ANTONIO BARAYA 2011

“La educacion es la llave que le permite al hombre abrir las puertas del futuro” José Luis Avilés Rivera



